MzHEC_REHFT,

avagy nem minden epit, amit epit?

A Minecraft egy videojaték, amely a vilagot szines kockakbal felépitve abrazolja. Szerepjatek (RPG=role playing game)
elemeket tartalmaz, ahol a fd cél a fejlédés és kiilinbdzé ellenségek legyézése, illetve a banyaszott nyersanyagbol
kiilnb6zd dolgok épitése. Mar tobb mint 10 éve megjelent, és korilbelil 126 millioan jatszanak vele legalabb havonta.
A nagy népszer(iség ellenére sok keresztyén nem tudja, hogyan alljon a jatékhoz. Természetesen a Bibliaban nincs
benne a Minecraft, de vannak olyan alapelvek, amelyek alapjan megvizsgalhatjuk, mit mond Isten rola.

~Minden szabad nekem, de nem minden hasznal. Minden szabad nekem, de ne valjak semminek a rabjava” (1Korinthus
6,12). Isten Igéje szabadsagra hiv minket. A keresztyén ember szabad ember. De ne ragadjuk ki az igevers
dsszefliggésébdl ezt az egy szot, mert kdnnyen félrevihet. Hasznal-e? (Az 1Korinthus 10,23-ban azt mondja Isten, hogy
,nem minden épit".) Erdekes, hogy a jaték eqyik f& eleme az épités, de vajon épiilsz-e a jaték altal?

.Ne valiak semminek a rabjava”. Sokan beszélnek manapsag a jatékfiiggéségral, és ez alol a Minecraft sem kivétel. A
szerepjatékok egyik fontos eleme, hogy kénnyen azonosulni tudj a jatékbeli karaktereddel, ezért hamar beszippanthat a
jatékmenet. Egy 13 éves fill mesélte, hogy neki a Minecraft volt az élet, nem a valgsag. De van-e haszna ennek a
jateknak? Kétségkiviil igen. Lehet benne épitkezni, és ez sok érdekes lehetéséget rejt. Példaul a Block by Block szervezet
lehetdséget ad arra, hogy a jatékos megvaltoztathasson valamit a sajat kérnyezetében. Ha valaki a jatékban megépiti a
sajat lakokdrnyezetét, és abba hasznos valtoztatasokat épit be, akkor ez a szervezet segit a valdsagban is megvaldsitani
az otletet. Ennek keretén belil kdztertileteket vjitottak fel.

Itt erkeztink el a jaték kilénbdz6 madjaihoz. Az els6 a Kreativ mad. Itt a lényeg az épitkezés. Ha valamit szeretnél
modellezni, akkor itt megteheted. Ez valdban arrdl szol, hogy valaki alkotni szeretne. Bar mar itt meg kell emlitenem,
vannak olyan ,hozzavalok” a jatékban, amelyeknek a neve igen elgondolkodtato: bibajos kényv, alvilagi tégla, erjedt
pokszem, Ender szeme, fézet stb.

A tobbi jatékmad nagyon hasonlg egymashoz (Tuléld, Hardcore, Kaland). Ezekben a jatékmodokban az a kézds, hogy
meg lehet halni, és a tulélés a cél. Ennek érdekében gydjt a jatékos kiilénbdzé nyersanyagokat és 6l meg kiilénbézé
szOrnyeket (boszarkany, sorvaszto, bevégzd, vizbefdlt, osond, zombi, csontvaz..). Ezek megdlése utan szintet Iép,
csakugy, mint barmelyik masik szerepjatékban, azzal a kiilénbséggel, hogy ranézésre a Minecraftrél nem allapithatd
meg, hogy ez egy sotét jaték lenne, hiszen élénk szinei vannak. A jatékhoz tartozik 2 kiegészité teriilet is, az alvilag
(pokal), illetve a vég.

,A gonosz minden fajtdjatdl tartozkodjatok” (1Thesszalonika 5,22). Minden, ami boszorkanyokkal, a pokollal stb.
kapcsolatos, olyan terilet, amelytél egy keresztyénnek drizkednie kell. , Ne talaltasson kézéttetek... varazsla” ,Ne legyen
.. ndlad varazslast (iz6” (RUF) (5Mézes 18,10). Mindenki, aki ilyesmit végez, gydltletes dolgot tesz Isten szemében.
Ehhez a ter(ilethez tartoznak a boszorkanyok, a blbajok, a fézetek is.

Azt gondolom végsé soron, hogy a Minecraftnak van olyan lehetésége, ahol épiteni, alkotni lehet. Ha ez valakit kikapcsol
vagy pihentet, akkor neki alkalmas jaték lehet, bar figyelembe kell vennie, hogy Kreativ médban is megjelennek az
ellenségek, csak nem tamadnak, illetve itt is rendelkezésre allnak azok az anyagok, amelyeket fentebb emlitettem.
Erdemes ezen elgondolkodni. Az egyéb jatékmodok teljességgel tsszeegyeztethetetlenek a keresztyén tanitassal, mert
olyan szerepldk, helyszinek, targyak vannak bennik, amelyek Isten el6tt nem kedvesek. Alkotd jatéknak pedig van
sokkal jobb megoldas, a LEGO®, vagy barmelyik mas épitdjatek.
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